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A Información importante sobre la salud y la seguridad 
en los videojuegos 
Ataques epilépticos fotosensibles 

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible 
cuando se exponen a ciertas imágenes visuales, entre las que se incluyen los patrones 
y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no 
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos 
"ataques epilépticos fotosensibles" cuando fijan la vista en un videojuego. 

Estos ataques presentan varios síntomas: mareos, visión alterada, tics nerviosos en 
la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientación, confusión o 
pérdida momentánea del conocimiento. Además, pueden ocasionar la pérdida del 
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesión como 
consecuencia de una caída o de un golpe con objetos cercanos. 

Si sufre cualquiera de estos síntomas, deje de jugar inmediatamente y consulte 
a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse 
de que no hayan experimentado los síntomas antes mencionados; los niños y los 
adolescentes son más susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un 
ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones: 
siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla más pequeña; 
juegue en una habitación bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento o 
cansado. 

Si usted o algún miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos, 
consulte a su médico antes de jugar. 


Instalación del Juego 

Antes de Empezar: Asegúrate de que instalas el juego desde una cuenta de usuario con 
privilegios de instalación. 

1. Inserta el DVD en la unidad lectora de DVD. Aparecerá la pantalla de selección de idioma. (Si 
transcurridos unos segundos no aparece este cuadro de diálogo, haz doble clic en el icono Mi 
PC del escritorio de Windows®, a continuación en el icono de DVD y, por último, en el icono 
Setup.exe). 

2. Después de seleccionar el idioma, aparecerá la pantalla de instalación. Selecciona Instalar. 

Si aún no has instalado Steam®, en este momento se pedirá hacerlo. Durante la instalación 
podría pedirte que permitas la ejecución del instalador de Steam®. Aprueba el proceso. 
También se pedirá que inicies sesión en tu cuenta de Steam® o que crees una nueva. 

3. Tras instalar Steam®, se te pedirá el código del producto. Lo encontrarás más abajo. 

4. Una vez termine la instalación, LEGO® El Hobbit™ debería aparecer en la lista de productos 
instalados de la ficha de juegos Steam®. 

Haz doble clic para iniciar el juego. (Si permitiste la creación de accesos directos en el escritorio 
o en el menú de inicio, también puedes utilizarlos.) 


Tu código de autentificación de LEGO® El Hobbit™ 



Nimm an der Umfrage auf www.legosurvey.com/ 
Hobbit teil, um Cheat Codes für das Videospiel 
LEGO® The Hobbit™ zu erhalten! 

Ga naarwww.legosurvey.com/Hobbit, vul de 
enquéte in en je krijgt toegang tot cheat codes 
voor het LEGO® The Hobbit™ videospel. 


Rendez-vous sur www.legosurvey.com/Hobbit 
pour remplir un questionnaire et obtenir des codes 
de triche pour le jeu vidéo LEGO® The Hobbit™. 

Ir a www.legosurvey.com/Hobbit para llenar un 
questionario y tener accesso a los cheat codes 
para el videojuego LEGO® The Hobbit™. 


www.legosupveu.com/Hobbib 


HPoEBIX 

Ir a www.legosurvey.com/Hobbit para llenar 
un questiona rio y tener accesso a los cheat 
codes para el videojuego LEGO® The Hobbit™. 
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N VIAJE INESPERADO! 


En LEGO® ElHobbit™, Bilbo Bolsón, Gandalf el Gris, Thorin Escudo 
de Roble y compañía se embarcan en un viaje asombroso hacia la Montaña 
Solitaria. Desde las comodidades de su hogar en Hobbiton hasta el santuario 
de Rivendel, desde las profundidades de la Ciudad de los Trasgos hasta los 
peligros del Bosque Negro, los héroes deben hacer uso de su habilidad y 
astucia para llegar de una pieza al perdido reino los enanos. 



Una vez allí, deben recuperar las enormes 
riquezas de los enanos, incluida la 
mítica Piedra del Arca de Thráin, 
que están en manos del aterrador 
dragón Smaug el Terrible. 

Sin embargo, se dan cuenta 
de que no son más que simples 
piezas en un plan mucho 
más ambicioso cuando se 
revela la siniestra trama del 
malvado nigromante... 

31 


[freeform.Production 1 

TERRITORY 

MATERIAL DESCRIPTION 

TITLE 




FERT NO 

| BLACK 

SAP NO CREATE DATE 

MODIFIED DATE PAGE COUNT OPERATOR 

| 















c 


,ONTROLES 

COMANDOS DEL TECLADO PREDETERMINADOS 


Acción 

Jugador 1 

Jugador 2 

Moverse a la izquierda/ derecha/ 
arriba/ abajo 

®/(d)/(w)/(D 


Alternar personaje arriba/ abajo 

Espacio / [Ctrl ] Izq 

Núm [Ó] / [Ctrl ] Dch 

Acción 

0 

Núm Q] 

Especial 

0 

Núm (D 

Alternar 

0 

Núm ® 

Saltar 

0 

Núm [5] 

Inicio/Pausa 

(EnterJ 

Núm [ Enter) 













(^ÓMO SE JUEGA 

CAMBIAR DE PERSONAJE 

Cada personaje tiene distintas habilidades. Para cambiar de personaje, 
toca el botón (y). En modo de juego libre, mantón pulsado el botón (y) 
para seleccionar cualquier personaje de la cuadrícula. 

MISIONES 

La Tierra Media está llena de lugareños, más o menos agradables, que 
necesitan ayuda. Te recompensarán por tus esfuerzos, ya sea por librarlos 
de los repulsivos trasgos o por ayudarles a encontrar el mejor atuendo 
para una fiesta. 

COLECCIONARLES 

PIEZAS DE LEGO — Hay piezas de LEGO repartidas por todo el 
juego. Recógelas y utilízalas para adquirir secretos y objetos mágicos. 

Si consigues suficientes en un nivel, lograrás el estado de Maestro 
Saqueador y recibirás como recompensa un ladrillo de mithril de LEGO. 

LADRILLOS DE MITHRIL DE LEGO — El mithril es escaso 
y poderoso, y está oculto en lugares secretos por toda la tierra. Si se 
encuentran los esquemas correctos, pueden usarse ladrillos de mithril 
de LEGO en la herrería para forjar fabulosas armaduras y armas que 
confieren a su portador nuevos poderes. Si lo haces bien en los niveles 
del juego, también recibirás el preciado mithril como premio... 

MINIKITS — En cada nivel hay 10 minikits. Encuéntralos y se te 
recompensará con un ladrillo de mithril. 

OBJETOS DEL TESORO — Halla los 4 objetos del tesoro en un nivel 
y recibirás otro ladrillo de mithril. 

ESQUEMAS — Encuentra todos los esquemas de un nivel para conseguir 
un ladrillo de mithril, con el que podrás fabricar ese objeto en la herrería. 
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ACUERDO DE SOFTWARE 

Este acuerdo de licencia de usuario final («Acuerdo») es ur\ acuerdo legal entre usted y WB Gomes loe., compartía debidamente constituida bajo las leyes del estado de Washington 
(EE. UU.) y con sede central en 12131 113th Ave NE, Suite 300, Kirkland, Washington (EE. UU.) («WB Gomes»), relativo al producto de entretenimiento interactivo, incluido el 
software suministrado con él, los soportes asociados y todo material impreso (en forma conjunta, el «Producto»). Al instalar, acceder, jugar o usar de cualquier otro modo el 
Producto, acepta acatar los términos de este Acuerdo. Si no acepta dichos términos, no instale, acceda, juegue ni use de cualquier otra forma el Producto. 

Licencia de software: WB Games le concede a usted la licencia y el derecho limitados, revocables, no exclusivos y no transferibles para utilizar una copia de este Producto única 
y exclusivamente para uso personal. WB Games se reserva todos los derechos no otorgados de forma específica en este Acuerdo. Este Producto no se vende, solo se autoriza bajo 
licencia. La licencia no concede ningún título ni propiedad del Producto y no debe ser considerada como una venta de ningún derecho del Producto. El Producto contiene software 
fuente con licencia de terceras partes. Dicho software fuente solo podrá ser utilizado con el Producto y no se podrá extraer de él para ningún propósito. Todo derecho, título o 
interés en o de este Producto y todas y cada una de las copias del mismo (incluyendo, de forma enunciativa y no limitativa, cualquier título, código informático, tecnología, tema, 
objeto, personaje, nombre de personaje, historia, diálogo, lema, ubicación, concepto, gráficos, música, etc.) son propiedad de WB Games o de sus licenciatarios. Este Producto está 
protegido por las leyes de derechos de autor de Estados Unidos, por los tratados y las convenciones de derechos de autor internacionales y otras leyes. Este producto contiene 
determinados materiales con licencia y los licenciantes de WB Games pueden proteger sus derechos en caso de infracción del acuerdo. 

Usted no puede: (1) copiar el Producto en su totalidad en un disco duro u otro dispositivo de almacenamiento,- (2) distribuir, alquilar, arrendar o conceder una sublicencia de todo el 
Producto o parte de él; (3) modificar o preparar obras derivadas del Producto,- (4) difundir el Producto a través de una red, por teléfono o de forma electrónica por medio alguno 
ni permitir el uso del Producto en una red, sistema multiusuario o de acceso remoto, excepto durante una partida multijugador en red del Producto en redes autorizadas,- (5) diseñar 
o distribuir niveles no autorizados,- (6) aplicar ingeniería inversa al Producto, derivar código fuente o intentar de cualquier otra forma reconstruir o descubrir el código fuente, las 
ideas, algoritmos, formatos de archivos, interfaces de programación o de interoperabilidad subyacentes del Producto por cualquier medio, excepto hasta los límites expresamente 
autorizados por ley con independencia de cualquier disposición contractual en sentido contrario y siempre después de notificación previa y por escrito a WB Games de las 
actividades previstas,- (7) exportar o reexportar el Producto o cualquier copía o adaptación de él con infracción de cualquier ley aplicable y sin obtener previamente una licencia 
independiente de WB Games (que WB Games puede conceder o no a su entera discreción), en cuyo caso WB Games podría solicitar un abono por estas licencias independientes. 
En caso de incumplimiento de las cláusulas del presente Acuerdo, WB Games se vería perjudicado de forma irreparable. Por este motivo, usted admite y reconoce, en virtud del 
presente Acuerdo, el derecho de WB Games (sin necesidad de documento que pruebe la obligación, garantía ni documento acreditativo de los daños) a exigir los recursos de 
equidad correspondientes en relación con lo estipulado, así como otros recursos que W8 Games tenga a su disposición según las leyes aplicables. En caso de que cualquiera de las 
partes abriera un litigio relacionado con el presente Acuerdo, la parte imperante en dicho litigio tendrá derecho a reclamar a la otra parte todos los gastos, tasas de abogados 
y demás costes derivados del litigio. 

Atención al cliente: En el caso improbable de que tenga problemas con el Producto, es posible que solo necesite seguir unas sencillas instrucciones para solventarlos. Póngase en 
contacto con el departamento de atención al cliente de WB Games enviando un correo electrónico a la dirección WBGames.lntsupport@warnerbros.com antes de devolver el 
producto al distribuidor. No envíe ningún Producto a WB Games sin antes ponerse en contacto con nosotros. 

Garantía limitada: En la medida en que le resulte posible, WB Games garantiza al comprador original del Producto que el soporte en el que se ha grabado estará libre de 
defectos materiales y de mano de obra durante un período de ciento ochenta (180) días desde la fecha de compra original. Si se detecta algún defecto material o de mano de 
obra durante este período de garantía de ciento ochenta (180) días, WB Games reparará o sustituirá el Producto (a su discreción) sin cargo alguno. En caso de que el Producto 
ya no esté disponible, WB Games podrá, a su entera discreción, sustituirlo por otro de valor comparable. El comprador original tiene derecho a disfrutar de esta garantía solo 
si la fecha de compra se registra en el punto de venta o si el consumidor puede demostrar (de forma satisfactoria para WB Games) que compró el Producto en los últimos ciento 
ochenta (180) días. 

Para recibir el servicio de garantía: Informe al departamento de atención al cliente de WB Games sobre el problema que requiere del servicio de garantía. Póngase en contacto 
con este departamento a través de la dirección WBGames.lntsupport@warnerbros.com . Si el técnico de servicio técnico de WB Games no puede resolver el problema por teléfono 
o en la web (a través de un correo electrónico), puede que le autorice a devolver el Producto, asumiendo usted los riesgos de posibles daños y pagando previamente los portes y el 
seguro. Deberá incluir el recibo de venta o una prueba de compra similar durante el período de ciento ochenta (180) días y enviarlo todo a: 

Pole To Win Co., Ltd. Attn: Warner Bros. Tech Support, 9th Floor, Skypark 1, 8 Elliot Place, Glasgow G3 8EP, Escocia. 

WB Games no se hace responsable de las devoluciones no autorizadas del Producto y se reserva el derecho de enviar dichas devoluciones no autorizadas al cliente. 

Esta garantía limitada no se aplicará y se considerará nula si: (a) el defecto del Producto resulta de un abuso, uso no razonable, tratamiento incorrecto o negligencia,- (b) el 
Producto se utiliza con otros productos no comercializados o sin licencia del fabricante de la plataforma correspondiente o de WB Games (incluidos, a título enunciativo y no 
limitativo, mejoras del juego sin licencia y dispositivos de copia, adaptadores y fuentes de alimentación),- (c) el Producto se usa para fines comerciales (incluido el alquiler),- (d) el 
Producto se modifica o manipula,- o (e) se ha alterado, desfigurado o eliminado el número de serie del Producto. 

Aviso de exención de responsabilidad/Limitaciones de garantía: EXCEPTO SEGÚN LO INDICADO EXPRESAMENTE POR EL PRESENTE Y HASTA EL ALCANCE PERMITIDO POR 
LA LEY APLICABLE, ESTE PRODUCTO SE PONE A SU DISPOSICIÓN CONFORME A ESTE ACUERDO, "TAL Y COMO ESTÁ”, SIN GARANTÍA DE NINGÚN TIPO. EN LA MEDIDA 
EN QUE LO PERMITA LA LEGISLACIÓN APLICABLE, LA GARANTÍA LIMITADA EXPRESA ESTABLECIDA ANTERIORMENTE SUSTITUYE A TODAS LAS DEMÁS GARANTÍAS Y 
DECLARACIONES. EXCEPTO EN LO INDICADO EN LA GARANTÍA LIMITADA ANTERIOR, WB GAMES EXCLUYE POR EL PRESENTE CUALESQUIERA OTRAS GARANTÍAS, 
CONDICIONES U OTROS TÉRMINOS EXPLÍCITOS O IMPLÍCITOS QUE PUDIERAN RESULTAR APLICABLES A ESTE PRODUCTO, INCLUIDOS, A TÍTULO ENUNCIATIVO Y 
NO LIMITATIVO, GARANTÍAS, CONDICIONES U OTROS TÉRMINOS IMPLÍCITOS DE ESTADO, USO ININTERRUMPIDO, COMERCIABILIDAD, IDONEIDAD PARA UN FIN 
DETERMINADO Y AUSENCIA DE INFRACCIÓN POR PARTE DE WB GAMES. HABIDA CUENTA DE QUE LA NORMATIVA VIGENTE DE ALGUNOS PAÍSES NO PERMITE LA 
EXCLUSIÓN DE GARANTÍAS, CONDICIONES U OTROS TÉRMINOS IMPLÍCITOS, LA ANTERIOR EXCLUSIÓN PODRÍA NO APLICARSE A SU CASO. ESTA GARANTÍA LE 
OTORGA A USTED DERECHOS LEGALES ESPECÍFICOS. USTED PUEDE TENER OTROS DERECHOS LEGALES EN FUNCIÓN DEL PAÍS EN EL QUE SE ENCUENTRE. SI NO ES POSIBLE 
EXCLUIR DICHAS GARANTÍAS, SE APLICARÁN AL PRODUCTO SOLO DURANTE EL PERÍODO DE 180 DÍAS DESCRITO ANTERIORMENTE. 

Limitación de responsabilidad: EN LA MEDIDA EN QUE LO PERMITA LA LEGISLACIÓN APLICABLE, WB GAMES NO SERÁ RESPONSABLE EN NINGÚN CASO DE 
LOS SIGUIENTES DAÑOS: (1) DIRECTO,- (2) TASABLE,- (3) DERIVADO,- (4) PUNITIVO,- (5) FORTUITO,- (6) DAÑOS A LA PROPIEDAD,- (7) PÉRDIDA DE FONDO DE COMERCIO,- 
(8) DAÑOS O AVERÍA DEL ORDENADOR; Y (9) DAÑOS POR LESIONES PERSONALES (EXCEPTO SI TALES LESIONES SON CAUSADAS POR NEGLIGENCIA DE WB GAMES), 
RESULTANTES DE LA POSESIÓN, USO O MAL FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO, AUN CUANDO WB GAMES HAYA SIDO AVISADO DE LA POSIBILIDAD DE 
TALES DAÑOS. LA RESPONSABILIDAD DE WB GAMES NO PODRÁ SUPERAR EL PRECIO REAL ABONADO POR LA LICENCIA DE USO DE ESTE PRODUCTO. ALGUNOS PAÍSES 
NO PERMITEN LA EXCLUSIÓN O LIMITACIÓN DE DETERMINADAS CATEGORÍAS DE DAÑOS, POR LO QUE LAS LIMITACIONES O RENUNCIAS DE RESPONSABILIDAD 
PODRÍAN NO APLICARSE EN SU CASOYUSTED PODRÍA ESTARSUJETO AOTROS DERECHOS LEGALES QUE VARÍAN DE PAÍS EN PAÍS. EN TALES CASOS, LA RESPONSABILIDAD 
DE WB GAMES ESTARÁ LIMITADA AL ALCANCE PERMITIDO POR LA LEY APLICABLE. NINGÚN TÉRMINO DE ESTE ACUERDO DEBERÁ INTERPRETARSE COMO 
LIMITACIÓN O EXCLUSIÓN DE LA RESPONSABILIDAD DE WB GAMES CUANDO QUIERA QUE TAL RESPONSABILIDAD NO PUEDA LIMITARSE O EXCLUIRSE SEGÚN LA 
LEGISLACIÓN VIGENTE. 

Solo para usuarios finales: Las limitaciones o exclusiones de garantías y responsabilidad incluidas en este Acuerdo no afectan ni menoscaban los derechos legales que usted tiene 
como consumidor, esto es, como persona que adquiere bienes para fines no comerciales. Las limitaciones o exclusiones de garantías, reparaciones o responsabilidad incluidas 
en este Acuerdo se aplicarán a su caso únicamente en la medida en que tales limitaciones o exclusiones estén permitidas por las leyes de la jurisdicción en la que se encuentre. 
General: Los términos establecidos en este Acuerdo (incluidas las Limitaciones de garantía, la Exención de responsabilidad y la Limitación de responsabilidad) son elementos 
fundamentales del acuerdo establecido entre WB Games y usted. WB Games no podría ofrecer el Producto sobre una base económica sin tales limitaciones. Dichas limitaciones o 
descargo de garantía y la limitación de responsabilidades se aplican en beneficio de los licenciantes, sucesores y cesionarios de WB Games. Este Acuerdo representa la totalidad 
del acuerdo relativo a esta licencia entre las partes y sustituye a cualquier otro acuerdo o entendimiento existente entre ambas respecto al tema del que se trata en el presente 
documento. Este Acuerdo solo se podrá modificar previa ejecución por escrito de ambas partes. Si una disposición de este Acuerdo resultara ilegal, no válida o inaplicable por 
cualquier motivo, se considerará que, en la medida en que sea necesario, dicha disposición no forma parte de este Acuerdo y las demás disposiciones del Acuerdo no se verán 
afectadas. Si una disposición resultara ilegal, no válida o inaplicable en la medida en que lo permita la legislación aplicable, dicha disposición solo será reformada en la medida 
necesaria para hacerla exigióle. El idioma que rige este Acuerdo es el inglés. Si usted ha recibido una traducción a cualquier otro idioma, solo se le proporciona para mayor 
comodidad. Este Acuerdo se rige por las leyes del estado de California, Estados Unidos, en la medida en que dichas leyes se apliquen a los acuerdos entre los residentes de 
California que vayan a llevarse a cabo en California (excepto lo que determinen las leyes federales); usted consiente someterse a la exclusivajurisdicción de los tribunales estatales 
y federales ubicados en Los Ángeles, California. No obstante lo anterior, WB Games tendrá derecho a interponer una demanda contra un usuario consumidor en los tribunales de 
la jurisdicción en la que esté domiciliado dicho usuario. 



Software LEGO EL HOBBIT © 2014 TT Games Ltd. En asociación con WingNut Films. Producido por TT Games con licencia del Grupo LEGO. LEGO, el logotipo de LEGO, 
la forma del ladrillo y Minifigure (minifigura) son marcas comerciales del Grupo LEGO. © 2014 The LEGO Group. © 2014 New Line Productions, Inc. © The Saúl Zaentz 
Company. EL HOBBIT y los nombres de los personajes, objetos, eventos y lugares en ellos son marcas registradas de The Saúl Zaentz Company d/b/a Middle-earth 
Enterprises con licencia de Warner Bros. Interactive Entertainment. Interactive Entertainment. Las demás marcas y derechos de autor pertenecen a sus respectivos dueños. 
Todos los derechos reservados. 
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